Teclas de vistas

Vista hacia delante Vista de los
Grdficos de la cabina Instrumentos
on/off Pantallas
Resolucién de la sobrepuestas
cabina por defecto on/off

(640x480)

MFD izquierdo (Apache)
TV (Havoc)
Disminuir
resolucion de la
pantalla

MFD derecho (Apache)
HUD grande (Havoc)

Aumentar
resolucion de la
pantalla

Vistas principales desde la cabina

Elegir mensaje

Aparato del jugador
Objetivo del jugador

IHADSS/HUD on/off
en la cdmara de

persecucion

> Fuerza > Objeto
< Fuerza

aire/tierra/mar)

< Objeto

Objeto mas
cercano

Texto del objeto
on/off

Cambiar de lado

Cémara de
persecucion

Restablecer posicion
Fijar/no fijar

Camara libre

Soltar cémara

Cémara auto-accion

Cdmara cinemdtica

Seleccionar objeto a visualizar ‘

Elegir camara

Radar terrestre
MFD izquierdo
(Apache)

Radar terrestre MFD

Radar aéreo MFD
izquierdo (Apache)

Radar aéreo MFD

TADS MFD

izquierdo (Apache)
TADS MFD derecho

TSD MFD

izquierdo (Apache)

TSD MFD derecho

ASE MFD
izquierdo (Apache)

ASE MFD derecho Armamento MFD

derecho (Apache) (Apache

derecho (Apache

(Apache!

Apache) derecho (Apache)

Armamento MFD
izquierdo (Apache)

izquierdo (Apache)
Sistemas MFD

Motor MFD
izquierdo (Apache)

Motor MFD derecho

derecho (Apache)

(Apache)

| ‘ Sistemas MFD

- Colectivo + Colectivo

- Tiempo acelerado
(juego individual)

+ Tiempo

individual)

acelerado (juego

> Arma
< Arma
Armamento desactivado

Caion de la torreta

MenU de mensajes

Mueve mapa pequefio
(pantalla del mapa)

Repetir mensaje

+ Colectivo
Salir de la

> Waypoint
< Waypoint

misiéon/campaia

> Alcance TSD/ASE

(Apache)

< Alcance TSD/ASE

(Apache)

Freno del rotor

Equilibrio activado
Equilibrio
desactivado

Limpiaparabrisas

Limpiaparabrisas
intermitente

Enciende el control de
oscilaciones

Supresor de IR Pausa (juego

individual)

Apaga el control de
oscilaciones

> MFD izquierdo
(Apache)

< MFD izquierdo
(Apache)

MFD izquierdo
on/off (Apache)

> MFD derecho
(Apache)

< MFD derecho
(Apache)

MFD derecho
on/off (Apache)

Cambio de cabina a
mends/mapas

- Colectivo + Cantidad de la salva
Auto-paginacion - Cantidad de la
del ASE salva

Ataca mi objetivo

> Nivel de definicion

del TSD (Apache)

< Nivel de definicion
del TSD (Apache)

Bengalas Piloto automético

Extintor

Auto-estacionario

Perturbador del radar

> Color del HUD
(Havoc)

< Color del HUD
(Havoc)
Cambiar tamario del
HUD

Havoc)

Hellfire en modo
LOBL/LOAL (Apache)

Rotor de cola hacia la

izquierda dere

Salir del juego

Rotor de cola hacia la

cha

Chaff

Contramedidas

Encender/apagar luces
de navegacion

automaticas

Freno de las ruedas

PNVS (Apache)
NVG (Havoc)

Acuse de recibo de la
alarma

Alejar zoom en el
mapa mapa

Alejar zoom en la

Acercar zoom en el

Acercar zoom en la

vista externa vista externa

Disparar Arma

Los comandos en Cursiva son activados en combinacién con Mayusculas

Los comandos en Negrita son activados en combinacién con Control

Los comandos en Subrayado son activados en combinacién con Alt




Sistema de adquisicion de objetivo

Radar

+ = Aumentar

- = Disminuir

> = Elegir siguiente

< = Elegir anterior

Controles del sistema de adquisicion de objetivo

Radar terrestre

Radar aéreo

IHADSS (Apache)

Activar un solo barrido Barrido - Alcance
de radar Gnico/continuo
o[l
o . Zoom
Al
Mostrar aeronaves + Tamario del barrido + Prioridad + Alcance
aliadas (radar aéreo) o0 del objetivo o0
° (radar terrestre)
Panoramica arriba o[] + Zoom
A Ov Al
]

Barrido a la izquierda
o[]

Panorémica a la
izquierda

A Ov
L

Centrar barrido
.
Centrar panordmica

A

Barrido a la derecha
o[l

Panordmica a la
derecha

A Qv
]

Autodesignacion

- Tamano del barrido

- Prioridad del objetivo
(radar terrestre)

HMS (Havoc)
FLIR DTV (Apache) DVO (Apache)
LLTV (Havoc)
TADS (Apache) / EOS (Havoc)
Ciclico
Panorémica arriba
» v
Ciclico Ciclico Ciclico

Panordmica izquierda
» v

Panordmica abajo
» v

Panoramica derecha

» Ov

Ciclico / Panoramica de las vistas / Mover mapa

» Control + tecla para una panoramica de imagen Unica desde la cabina

[0 Mays. + tecla para una panoramica de imagen variable desde la cabina

V¥ Alt + tecla para una panordmica de la cabina virtual / vista externa

. o[
o[l
Panoradmica abajo
A Qv
L}
> Objetivo Apagar (Ctrl)
o AN o AN

< Objetivo (Maysc.)
o AN

Fijar/no fijar objetivo

o AN

Fijar vista virtual
del objetivo (Ctrl)
o AN

® Radar

A TADS (Apache) / EOS (Havoc)

B [HADSS (Apache) / EOS (Havoc) A

ENEMY ENGAGED

[ Mays. + tecla para efecto méximo

¥ Alt + tecla para efecto minimo

HE

HAVOC




TECLAS DEL JUEGO

(o)

Salir de la misién/campana

Salir del juego

Pausa (juego individual)

TECLAS DE LA PANTALLA DEL MAPA

Cambio de cabina a menus/mapas
Mover mapa
Mover mapa (mads seccién)

Mover mapa (menos seccion)

Alejar zoom

B Acercar zoom
Mueve mapa pequeio

TECLAS DE LOS CONTROLES DE VUELO

@ Activar/desactivar el freno del rotor
. Frenos de las ruedas

@ o Aumentar el colectivo

Disminuir el colectivo

Ciclico
Rotor de cola hacia la izquierda

Rotor de cola hacia la derecha

Equilibrio activado
@ Equilibrio desactivado
Piloto automatico

Auto-estacionario

Encender/apagar luces de navegacion

@ Enciende el control de oscilaciones

TECLAS DE ARMAMENTO Y CONTRAMEDIDAS

@ Apaga el control de oscilaciones

Elegir siguiente arma

Elegir arma previa

Armamento desactivado

Elegir caién de la torreta
Disparar arma

Aumentar la cantidad de la salva
Disminuir la cantidad de la salva

Hellfire en modo LOBL/LOAL (Apache)

Disminuye la aceleracion del tiempo (juego individual)

Aumenta la aceleracion del tiempo (juego individual)

Lanzar chaff
lanzar bengala
Perturbador del radar

@ Supresor de IR
Contramedidas automaticas
TECLAS PARA LOS OBJETIVOS

Seleccion del sistema de adquisicion de objetivos
Radar terrestre

Radar aéreo

IHADSS (Apache)/HMS (Havoc)
FLIR

DTV (Apache)/LLTV (Havoc)
DVO (Apache)

Controles del radar (utiliza el teclado numérico)
@ Barrido a la izquierda

Centrar barrido
@ Barrido a la derecha
(8]

B Aumentar el tamano del barrido

Disminuir el tamano del barrido

Aumentar el alcance
E] Disminuir el alcance

Aumentar prioridad del objetivo (radar terrestre)
Disminuir prioridad del objetivo (radar terrestre)
Activar autodesignacion

Mostrar aeronaves aliadas (radar aéreo)

Barrido Unico/continuo

Activar un sélo barrido de radar

Fijar/no fijar objetivo

Fijar vista virtual del objetivo

Elegir objetivo siguiente

Elegir objetivo previo

Apagar

Controles del TADS (Apache)

EOS (Havoc) (utiliza el teclado numérico)
Panoramica a la izquierda
Centrar panoramica
Panoramica a la derecha
Panoramica hacia arriba
Panoramica hacia abajo
Aumentar zoom

Disminuir zoom

Fijar/no fijar objetivo

Fijar vista virtual del objetivo
Elegir objetivo siguiente
Elegir objetivo previo

Apagar

Controles del IHADSS (Apache)
HMS (Havoc) (utiliza el teclado numérico)

Panoramica de imagen Unica desde la cabina
Panoramica de imagen variable desde la cabina
Panorémica desde la cabina virtual

Fijar/no fijar objetivo

Fijar vista virtual del objetivo

Elegir objetivo siguiente

Elegir objetivo previo

Apagar

TECLAS DE LA CABINA

=

Acuse de recibo de la alarma

Elegir siguiente punto de trayectoria (waypoint)
@ Elegir punto previo de trayectoria (waypoint)
Limpiaparabrisas

Limpiaparabrisas intermitente
n Elegir siguiente color del IHADSS (Apache) / HUD (Havoc)
@ Elegir color previo del IHADSS (Apache) / HUD (Havoc)

Cambiar tamano del HUD (Havoc)

Enciende/apaga vision nocturna PNVS (Apache) / NVG (Havoc)

Enciende el extintor

TECLAS DE LOS MFD (Apache)

Elegir siguiente pantalla en el MFD izquierdo
@D Elegir pantalla previa en el MFD izquierdo
Encender/apagar MFD izquierdo
Elegir siguiente pantalla en el MFD derecho

Elegir pantalla previa en el MFD derecho

Encender/apagar MFD derecho

Atajos de teclado a las pantallas MFD
Elegir pantalla para el MFD izquierdo

Elegir pantalla para el MFD derecho
Radar terrestre

Radar aéreo
TADS



TSD
ASE

Armamento

Sistemas

Motor

Aumentar alcance del TSD y el ASE
Disminuir alcance del TSD y el ASE

(m)

Elegir siguiente nivel de definicion del TSD

BRI~ =]

(=)

Elegir anterior nivel de definicion del TSD

g
g

Encender/apagar auto-paginacion del ASE

Mostrar menu de mensajes
Repetir mensaje

a[0]

Elegir mensaje

Vistas principales desde la cabina

Vista hacia delante

Encender/apagar graficos de la cabina
Resolucion de la cabina por defecto (640x480)
Vista de los instrumentos

Pantallas sobrepuestas on/off

MFD izquierdo (Apache), TV (Havoc)

Disminuir resolucion de la pantalla

MFD derecho (Apache), HUD grande (Havoc)

Aumentar resolucién de la pantalla

Panoramica de las vistas
Panoramica de imagen Unica desde la cabina

Panoramica de imagen variable desde la cabina

Panordmica desde la cabina virtual

Seleccionar objeto a visualizar

Ver aparato del jugador

Ver objetivo del jugador

Enciende/apaga pantalla del IHADSS o HUS en cdmara de persecucion
Ver siguiente fuerza (aire/tierra/mar)

Ver fuerza previa

Cambiar de lado

Ver objeto siguiente en la fuerza

Ver objeto previo en la fuerza

Ver objeto mas cercano en la fuerza

Encender/apagar texto del objeto

Elegir camara

Camara de persecucion

Restablecer posicion de la camara de persecucion

Fijar/no fijar cdmara de persecucion
Cémara libre

Soltar camara

Camara auto-accion

Camara cinematica

Panoramicas y zoom de la camara

]
L
At

Alejar zoom
Acercar zoom

Panoramica

SIMBOLOS DE RADAR

0
0
z
o
0
w0

Categorias de objetivos
Vehiculo con ruedas
Vehiculo sobre orugas
Unidad de defensa aérea
Aeronave

Helicoptero

Barco

EKXXeD>IXO
OKXoOP>EO

Estructura

ACRONIMOS

AAA Artilleria antiaérea (Anti-Aircraft Artilley)

AGM Misil aire-tierra (Air to Ground Missile)

AP Perforante (Armour Piercing)

APC Vehiculo blindado de tropas (Armoured Personnel
Carrier)

APU Unidad de potencia auxiliar (Auxiliary Power Unit)

ASE Equipo de vuelo de supervivencia (Air Survivability
Equipment)

ATGM  Misil anti-carro teledirigido (Anti-Tank Guided Missile)

CAP Patrulla aérea de combate (Combat Air Patrol)

CAS Apoyo aéreo cercano (Close Air Support)

CP/G Copiloto/artillero (Co-Pilot/Gunner)

DTV TV diurna (Daylight TV)

DVO Optica de vision directa (Direct View Optics)

ECM Contramedidas electrdnicas (Electronic
Countermeasures)

EO Electro-optica (Electro-Optical)

FAC Controlador aéreo avanzado (Forward Air Controller)

FARP  Punto de armamento y repostaje avanzado (Forward
Arming and Refuelling Point)

FFAR  Cohete aéreo de aletas plegables (Folding Fin Aerial
Rocket)

FLIR Sensores de observacion por infrarrojos (Forward
Looking Infra-Red)

HE Alto explosivo (High Explosive)

HEAT  Municion anti-carro de carga hueca (High Explosive
Anti-Tank)

HEDP  Alto explosivo polivalente (High Explosive Dual Purpose)

HMS Visor integrado en casco (Helmet Mounted Sight)

HSI Indicador de situacion horizontal (Horizontal Situation
Indicator)

HUD Presentador frontal de datos (Head Up Display)

IFV Vehiculo de combate de infanteria (Infantry Fighting

Vehicle)

IHADSS Sistema de visualizacion de pantalla integrado en casco

IR
LLLTV
LOAL

LOBL
LOS
Lz
MBT
MFD
MPSM
MRLS
NOE
NVG
PNVS
RWR
SAM
SEAD
TADS
TOW
TSD
TWD

Vsl

(Integrated Helmet And Display Sighting System)
Infrarrojos (Infre-red)

TV de bajo nivel de iluminacion (Low Light Level TV)
Fijacién de objetivo tras el lanzamiento (Lock On After
Launch)

Fijacion de objetivo antes del lanzamiento (Lock on
Before Launch)

Angulo de visién o linea de vision (Line OF Sight)

Zona de aterrizaje (Landing Zone)

Carro de combate (Main Battle Tank)

Pantalla multifuncional (Multi-Function Display)
Sub-municiones multipropésito (Multi-Purpose Sub-
Munitions)

Sistema multiple de lanzamiento de cohetes (Multiple
Rocket Launch System)

Informe terrestre (Nap Of the Earth)

Gafas de vision nocturna (Night Vision Goggles)
Sensor de visién nocturna del piloto (Pilot Night Vision
Sensor)

Receptor de aviso radérico (Radar Warning Receiver)
Misil tierra-aire (Surface to Air Missile)

Supresion de defensas aéreas enemigas (Supression of
Enemy Air Defences)

Sistema de adquisicion y designacion del objetivo
(Target Adquistion and Designation System)
Lanzamiento por tubo, de seguimiento 6ptico, dirigidos
por cable (Tube-Launched, Optically Tracked, Wire-
Guided)

Pantalla de situacion téctica (Tactical Situation Display)
Pantalla de alarma de amenazas (Threat Warning
Display)

Indicador de velocidad ascensional (Vertical Speed
Indicator)




